Zespot Oswiatowy w Mordach

"Maty inwestor, wielkie marzenia" - podsumowanie
dni projektowych w edukacji wczesnoszkolnej

W czasie dni projektowych organizowanych w naszej szkole pod hastem ,,Matematyka w swiecie finanséw” uczniowie wzieli udziat
w cyklu zaje¢ i warsztatéw, ktére przyblizyty im praktyczna strone ekonomii. Zapraszamy do obejrzenia relacji filmowej oraz
zapoznania sie ze szczegdtowym przebiegiem poszczegdinych etapéw projektu.

Przebieg dziatan projektowych

1. Tematyczna gazetka szkolna - Na rozpoczecie projektu uczniowie zapoznali sie z gazetka $cienng poswiecong finansom, ktéra
wprowadzita catg spotecznosé szkolng w tematyke madrego zarzadzania pieniedzmi.

2. Praca z ksiazkami ,,ABC ekonomii” - Zajecia literacko-ekonomiczne z wykorzystaniem ksigzki ,,ABC ekonomii czyli pierwsze kroki w
$wiecie finanséw "(W.Czepczynski, Z. Kupczyk) pozwolity na teoretyczne wprowadzenie do podstawowych mechanizméw rynkowych.

3. Zapoznanie z monetami i banknotami - Uczniowie badali strukture fizycznego pieniadza, poznajgc zabezpieczenia i réznice
miedzy bilonem i banknotami.

4. Zajecia warsztatowe - wtasne banknoty i karty kredytowe - W ramach rozwijania kreatywnosci dzieci projektowaty wtasne,
unikalne $rodki ptatnicze oraz nowoczesne karty kredytowe.

5. Awers i rewers oraz praca z kartami pracy - Uczniowie poznali profesjonalne pojecia awersu i rewersu. Swoja wiedze utrwalili,
wypetniajac karty pracy polegajgce na doktadnym opisywaniu banknotéw i monet.

6. Zabawy z papierowymi pieniedzmi - Zabawy z uzyciem papierowych pieniedzy to pierwszy kontakt z symulacja transakcji przy
uzyciu papierowych modeli, uczacy sprawnego postugiwania sie gotédwka.

7. Komiks ,,Sklep marzen” - Nastepnie uczniowie przystapili do realizacji projektu plastyczno-twérczego, ktéry polegat na wymysleniu
nazwy wtasnego sklepu i tworzeniu komiksu poprzez wyklejanie produktéw wycietych z gazetek reklamowych.

8. Potrzeba czy zachcianka? - Uczniowie nauczyli sie odrézniac niezbedne potrzeby zyciowe od chwilowych zachcianek. Rozmowa na
temat wyswietlanych prezentacji, burza mézgéw, praca z kartami pracy - Dzieci majg do dyspozycji okreslong liczbe punktéw (np. 20),
ktére symbolizujg pienigdze. Muszg podja¢ decyzje na co wydadza swoje pienigdze. Muszg przemysle¢ czy starczy im punktéw na
wszystkie rzeczy, ktére chca kupic.

9. Rozmowa o oszczedzaniu i skarbonki z recyklingu - Podczas warsztatéw kreatywnych dyskutowano o metodach oszczedzania,
po czym uczniowie wykonali wtasne skarbonki z materiatéw odpadowych i ekologicznych.

10. Trening mistrza i praktyczne obliczenia - Szybkie ¢wiczenia w rozpoznawaniu nominatéw oraz praktyczne obliczenia
matematyczne (wydawanie reszty, sumowanie kosztéw) przy uzyciu papierowych modeli monet i banknotéw.

11. Zabawa w sklep - Praktyczne zastosowanie wczesniejszej wiedzy - odgrywanie rél kupujgcych i sprzedawcéw w klasowych
warunkach.

12. Zaproszenia dla klas 1-3 - Starsze klasy przygotowaty plakaty-zaproszenia bedace oficjalnym wezwaniem dla mtodszych kolegdéw
do wtagczenia sie w dzien projektowy w szkole.

13. Dzien projektowy (28.05.26 r.) rozpoczat sie od wizyty pracownikéw banku w naszej szkole. - Eksperci wprowadzili
ucznidéw za kulisy $wiata finansdéw. W bogatym programie znalazly sie:

- Pokaz numizmatyczny - jak rozpoznawac autentycznos$¢ banknotéw i ich zabezpieczenia.

- Obstuga profesjonalnych liczarek bankowych.

- Prezentacja z elementami pokazu: ,Skad sie biorg pienigdze i jak nimi madrze zarzadzac”.

- Koto fortuny - emocjonujacy quiz wiedzy z nagrodami na koniec spotkania.

14. Test przedsiebiorczosci - ,Cukierenka petna pysznosci” - kiermasz zorganizowany przy udziale rodzicéw, po ktérym
odbyto siefinatowe zadanie praktyczne. Uczniowie udali sie do improwizowanego ,bankowego okienka”, gdzie jako mtodzi bankierzy
samodzielnie przeliczyli catodniowy utarg.

15. Podsumowanie i ewaluacja - Rynek opinii

Na koniec projektu zorganizowano tzw. Rynek opinii. Uczniowie dokonywali ewaluacji, gtosujgc papierowymi monetami w trzech
obszarach. Wyniki gtosowania utozyty sie nastepujgco:

- Zabawa (najwiecej zdobytych monet)

- Wspétpraca

- Nauka

16. Nagroda

W nagrode za ogromne zaangazowanie w warsztaty w czasie dnia projektowego, zdobyte umiejetnosci oraz kiermasz zorganizowany w
szkole, Srodki przekazane zostaty przez Rade Rodzicdw uczniom klas trzecich na realizacje wspélnie wybranej wycieczki klasowe;.

Whioski po realizacji projektu

- Projekt udowodnit, ze edukacja finansowa potgczona z elementami zabawy, gry, rywalizacji (zabawa w sklep, koto fortuny) przynosi
najlepsze efekty zapamietywania.


https://www.zomordy.pl/container/administrator-2025-2026/Maly inwestor- wielkie marzenia.mp4?noc=1781257881
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- Uczniowie wysoko ocenili element wspdtpracy grupowej, co wskazuje na potrzebe czestszego organizowania pracy ta metoda.
- Praktyczne zetkniecie z narzedziami bankowymi (liczarki) oraz ekspertami mocno zakorzenito teorie matematyczng w realnym Swiecie
gospodarczym.



