Zespot Oswiatowy w Mordach

"Podroz pienigdza w czasie" - dzien projektowy klas
5B i 6A w ramach pilotazowego projektu
"Matematyka w sSwiecie finansow"

W dniu 28 maja br. w naszej szkole odbyt sie dzien projektowy dla uczniéw klas 5B i 6A, realizowany w ramach pilotazowego
projektu ,,Matematyka w swiecie finansow” pod hastem ,,Podréz pieniadza w czasie”. Temat projektu zostat wybrany wspélnie
Z uczniami podczas pierwszego spotkania projektowego. Celem przedsiewziecia byto ukazanie ewolucji pienigdza - od najprostszych form
wymiany towarowej az po wspoétczesne ptatnosci elektroniczne oraz rozwijanie praktycznych umiejetnosci zwigzanych z
gospodarowaniem pieniedzmi, planowaniem wydatkéw, oszczedzaniem i podejmowaniem $swiadomych decyzji finansowych.

Przygotowania do wydarzenia trwaty kilka tygodni. Pod opieka nauczycieli matematyki p. Agaty Chomiuk i p. Renaty
Mikotajczuk uczniowie uczestniczyli w warsztatach, podczas ktérych poznawali podstawowe pojecia finansowe.
Wykorzystywano filmy edukacyjne z zakresu finanséw, analizowano banknoty i historie pienigdza, rozwigzywano zadania matematyczne
zwiagzane z tematyka finansowa, przygotowywano infografiki dotyczace wymiany barterowej i "ptacidet", ktére byty wykorzystywane
podczas transakcji targowych, a takze opracowywano symulacje ptatnosci karta oraz materiaty multimedialne tworzone z
wykorzystaniem narzedzia Gemini. Wszystkie materiaty zostaty nastepnie wykorzystane podczas realizacji projektu.

Dzien projektowy zostat przeprowadzony zgodnie ze scenariuszem opracowanym przez nauczycieli matematyki i
zatwierdzonym przez osoby nadzorujace projekt ,Matematyka w Swiecie finanséw” z ramienia MSCDN.

Wprowadzeniem do zaje¢ byta krétka historia dotyczaca dziejow pieniadza, przygotowana przez uczniéw przy wykorzystaniu
narzedzia Gemini. Podczas wydarzenia uczniowie zostali podzieleni na cztery grupy. Kazda z nich rotacyjnie pracowata na czterech
stacjach zadaniowych, wcielajac sie w rézne role i wykonujac praktyczne zadania zwigzane z funkcjonowaniem pienigdza na przestrzeni
wiekow.

Stacja 1 - ,,Barter”

Na pierwszej stacji uczniowie poznawali najstarsza forme wymiany handlowej. Ich zadaniem byta wymiana towaru za towar bez uzycia
pieniedzy. Dzieki temu mogli przekonac sie, jakie trudnosci wigzaty sie z handlem przed pojawieniem sie Srodkdw ptatniczych oraz jak
waznym wynalazkiem dla rozwoju gospodarki stat sie pienigdz.

Stacja 2 - ,Sredniowieczny targ”

Na tej stacji uczestnicy przeniesli sie do czaséw Sredniowiecza. Dokonywali transakcji kupna i sprzedazy, wykorzystujac sél, kruszce i
inne dobra petnigce funkcje $rodka wymiany. Uczniowie mogli doswiadczy¢, jak wygladat handel zanim pojawity sie wspétczesne
banknoty i monety, a takze pozna¢ wartos¢ réznych débr wykorzystywanych dawniej jako Srodek ptatniczy.

Stacja 3 - ,,Pfatnosci gotéowkowe”

Pierwszym zadaniem byto dokonanie zakupéw w sklepie w ramach okreslonego budzetu. Uczniowie obliczali koszt zakupéw, dokonywali
ptatnosci gotéwka oraz wydawali odpowiednig reszte. Nastepnie role klientéw i sprzedawcéw byty zamieniane, co pozwalato spojrzec na
proces transakcji z dwdéch réznych perspektyw. Druga czes¢ stacji stanowito inwestowanie. Uczniowie losowali ze skarbca sztabki ztota,
obliczali ich objetos¢ i mase, a nastepnie sprzedawali je w wyznaczonym punkcie sprzedazy. Uzyskang gotéwke nalezato wptaci¢ na
wybrang przez siebie, najkorzystniejszg lokate bankowa. Waznym elementem zadania byto réwniez zachowanie zasad bezpieczenstwa
podczas transportu Srodkéw finansowych pomiedzy punktem sprzedazy a bankiem. Dzieki temu uczniowie mogli przekona¢ sie, jak
funkcjonujg podstawowe mechanizmy oszczedzania i inwestowania.

Stacja 4 - ,,Pfatnosci bezgotéwkowe”

Na tej stacji uczniowie poznawali nowoczesne formy ptatnosci. W restauracji wcielali sie w role klientéw i kelneréw, a za zaméwienia
ptacili przy uzyciu przygotowanej wczesniej symulacji ptatnosci karta. Aby uzyskac kod PIN do karty, nalezato wczesniej rozwigzad krétki
test. Kolejnym zadaniem byto biuro turystyczne, w ktérym uczniowie wybierali wycieczke dla klasy, obliczali jej koszt, a nastepnie
dokonywali ptatnosci przelewem bankowym, samodzielnie wypetniajac formularz przelewu. Ostatnim elementem stacji byta symulacja
sklepu internetowego. Uczniowie wybierali trzy produkty, sktadali zaméwienie i dokonywali ptatnosci BLIK-iem po wczesniejszym
wygenerowaniu kodu przez bank.
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Po zakoficzeniu pracy na stacjach kazda grupa otrzymata temat plakatu zwigzany z okreslonym etapem rozwoju pienigdza. Uczniowie
przygotowali plakaty, ktére nastepnie zostaty umieszczone na osi czasu. Powstata w ten sposéb wyjatkowa ekspozycja - ,,Muzeum
Pieniadza”, ktére mozna oglada¢ na szkolnym korytarzu. O$ czasu przedstawia historie pieniadza od wymiany barterowej,
poprzez dawne Srodki ptatnicze i pieniadz gotéwkowy, az po wspétczesne formy ptatnosci bezgotéwkowych. Zwiehczeniem
projektu byto stworzenie przez uczniéw ,Pieniadza Przysztosci”. Pomysty dzieci zostaty zaprezentowane na pigtym plakacie,
stanowigcym ostatni element osi czasu i jednoczesnie prébe odpowiedzi na pytanie, jak moga wygladac finanse w przysztosci. Na
zakonczenie przeprowadzono ewaluacje dnia projektowego. Uczniowie dzielili sie swoimi opiniami za pomocga , Banku Czasu” -
specjalnej skarbonki opinii, do ktérej wrzucane byty przygotowane wczesniej banknoty z wybrang ,lokatg” odzwierciedlajaca poziom
satysfakcji z udziatu w projekcie. Kazdy gtos byt cenna , lokata” w ocenie wspdlnych dziatan i doswiadczenh projektowych.

Dzien projektowy ,Podréz pieniadza w czasie” byt dla ucznidw nie tylko okazja do poszerzenia wiedzy matematycznej i
finansowej, ale rowniez do rozwijania kompetencji kluczowych, takich jak wspétpraca, komunikacja, kreatywnos¢,
przedsiebiorczos¢ oraz umiejetnos¢ podejmowania decyzji.

Realizacja zaplanowanych dziatan pozwolita uczestnikom lepiej przygotowac sie do wyzwan dorostego zycia. Poprzez
praktyczne zadania zwigzane z planowaniem wydatkéw, oszczedzaniem i inwestowaniem oraz dokonywaniem ptatnosci rozwijali
umiejetnos¢ Swiadomego zarzadzania finansami i podejmowania odpowiedzialnych decyzji. Poznali takze podstawowe zasady
bezpieczenstwa finansowego, uczac sie ostroznosci podczas korzystania z nowoczesnych form ptatnosci oraz koniecznosci ochrony
swoich srodkdéw i danych.

Dodatkowym atutem przedsiewziecia byta mozliwos¢ wcielenia sie w rézne role zawodowe. Podczas pracy na stacjach
zadaniowych uczniowie petnili funkcje m.in. kupcéw i handlarzy na targu, sprzedawcow, klientéw, pracownikéw banku,
kasjeréow, kelneréw czy pracownikow biura podrézy. Dzieki temu mogli lepiej poznac specyfike tych zawodéw oraz przekonac sie,
jak wazne w codziennej pracy sa odpowiedzialno$¢, wspdtpraca, komunikacja i kultura obstugi klienta.

Dzien projektowy pokazat, ze matematyka i edukacja finansowa moga by¢ fascynujaca przygoda, a nauka poprzez
dziatanie pozwala lepiej zrozumie¢ zjawiska, z ktérymi mtodzi ludzie spotykaja sie na co dzien. Zdobyte doswiadczenia i
umiejetnosci moga stanowi¢ solidny fundament do ksztattowania swiadomych postaw finansowych oraz
odpowiedzialnego planowania przysztosci edukacyjnej i zawodowej.

Byto to réwniez cenne doswiadczenie dla nauczycieli prowadzacych jego realizacje, dajace mozliwos¢ podejmowania nowych wyzwan,
wymiany doswiadczen oraz poszukiwania inspiracji do kolejnych dziatah rozwijajacych kompetencje uczniéw. Dla szkoty wydarzenie
stato sie okazja do promowania nowoczesnej edukacji oraz budowania pozytywnego wizerunku placéwki jako miejsca, w
ktorym nauka taczy sie z praktyka i rozwijaniem umiejetnosci potrzebnych w codziennym zyciu.

Dziekujemy wszystkim uczniom uczestniczacym w dniu projektowym za ogromne zaangazowanie, aktywnos¢ i
kreatywnos¢ podczas zajec.

Zapraszamy do obejrzenia fotorelacji z naszej finansowej podrézy w czasie.



